
Confier aux 
élèves une 

fois par 
semaine

Par époques

Par couleurs 

bIgPhoto et Pic 
Collage pour 
mise en page

Diffuser 
grâce au 

vidéo 
projecteur 

Parent / enfant 
à l'accueil

Entre élèves 

Imprimer un 
jeu de mémory 
grâce à l'app 

Bitsboard 

Sculpture

Peinture

Par type 
d'œuvre

Projet :  
le détail 

Adobe Voice 
projet collaboratif 

inter-classes 

Artothèque en 
classeLe 

numérique 

Installer des 
apps 

spécifiques 
arts et musée 

Dire ce que l'on 
ressent, s'exprimer 

Photo

Installation

Faire des choix

Un même fond 
de la PS à la 
GS : vaste 
panorama 
d'œuvres 

communes 

Décrire une image

Par artiste : 
plusieurs œuvres, 

découvrir un 
univers

Accrocher sur le tableau 
blanc toutes les œuvres 

(triées ou pas)

Aller au musée 
(quand on 
PEUT !)

Emprunter au 
fond de l'école 

Portrait / nombre 
de personnages / 

animaux / 
paysages etc

Créer des 
échanges 
parent / 
enfant

Construire un 
patrimoine 

culturel commun 

Véronique 
Favre, mars 

2016 

Tableau d'emprunt en 
classe, mémoire des 

œuvres : une case par 
œuvre, chacun colle 
son prénom dessous 
quand il l'emprunte

Enregistré soit 
par l'enseignant 

et/ou par les 
élèves 

Collectif, séance 
de langage "je 
vois ..." : les 

autres proposent 
une œuvre 

JEU

PompidouKids, 
Joue avec Van 

Gogh etc

Les élèves 
découvrent 
en jouant et 
s'entraînent

Jeu créé 
avec 

BItsboard 

Installer sur 
tous les 

iPads de la 
classe

Compétences 
langage oral au 

service de l'ouverture 
culturelle

eBook 
sonore

Album 
photos

Immersion, 
accrochage 

qui suscite les 
échanges 
spontanés 

zoomer, 
agrandir, 
observer


